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•Искам да играя!”, 
“Сядай да учиш!”



Образование vs. Игра

• Традиционното образование успява да внуши, че ученето не е забавно и 
приятно, защото е сериозно занимание.

• Липсват стимули на децата в обучението по отношение на повече 
дейности, чрез които учебно съдържание да бъде усвоявано.

• Липса на подготовка на част от учителите да ползват обучителни игри в 
образователния процес.

• Образованието може да бъде интерактивно и интересно, когато се 
възлагат задачи, свързани с учебния материал, комбинират се различни 
фактори като срок, цел, екип, а на финала има награда.

• Играта е важна част от ежедневието и може успешно да се включи като 
ефективен метод за увеличаване на концентрацията и знанията на 
учениците.



Какво е игровизация?

• Терминът “Gamification” е въведен през 2002 г. 
от английския програмист Ник Пийлинг, но 
думата и методът набират популярност през 2010 
година. 

• През последните години се налага и в българското 
образование, където се нарича геймификация или 
игровизация. 

• Идеята на тази система е, че се учи най-добре, 
когато има цел, която се постига по забавен начин, 
а накрая се получава награда. 

• Игровизацията прави трудните за усвояване 
знания по-забавни, като помага за мотивацията на 
учениците и ги прави по-ангажирани.



Приноси на игровизацията

• При игровизацията – участниците могат без 
притеснение да се провалят и да губят - това 
е един от основните принципи на играта – учи 
ни да губим, но и мотивира да опитаме 
отново.

• Игровизацията е поощряване на учащите да 
създават нови стратегии и модели с цялата си 
креативност и старание.

• Това е основната разлика с класическото 
образование, което учи да се следват готови 
модели, а не да се създават свои.



Най-използвани техники за игровизация

• Групови дейности в клас;

• Сериозни обучителни електронни игри;

•Интерактивни дейности;

•Приложения;

•Платформи за електронно обучение

• Виртуални симулации.



Игрови механики

• Механиката на играта са правилата, 
процедурите и наградите, които 
ръководят участниците и реакцията на 
играта към техните действия.

• Това включва точки, нива, мисии, 
класации и резултати. 

• Използването на правилните механики 
води до силно мотивиращо и 
удовлетворяващо изживяване от страна на 
участниците. 



Основни мехахники на успешните игри са:

1. Стриктни правила. Страхотните игри имат строги и често абсурдни правила,
които превръщат задачата в забавление.

2. Състезателен елемент. Най-популярните игри имат силен състезателен елемент.

3. Механика на наградата. Всички игри работят върху предоставянето на някаква
награда.

4. Добре балансирано съотношение успех/ неуспех. Предизвикателството трябва
да бъде все пак постижимо.

5. По-широк конкурентен елемент. Целта е да се превърне нещо потенциално
досадно в игра, като включва естествените желания на хората за конкуренция и
постижения.

6. Баланс на късмет срещу умение. Обикновено правилото е да се награждава
доброто умение, но в играта трябва да има и елемент на късмет.



Причини за използване на игровизация в 
приобщаващото образование:

Ангажиране: 

• Игрите са естествена част от детството и 
много деца намират за по-приятно да учат 
чрез игри, отколкото чрез традиционни 
методи като четене или писане. 

• Това може да помогне за поддържане на 
интереса и мотивацията на учениците.



Причини за използване на игровизация в 
приобщаващото образование:

Приобщаване: 

• Игровизацията може да създаде равни 
условия за всички ученици, тъй като 
позволява адаптиране на трудността и 
персонализиране на играта според 
нуждите на отделния ученик.

• Това може да помогне за намаляване на 
различията между учениците и да насърчи 
чувството за принадлежност сред всички 
ученици.



Причини за използване на игровизация в 
приобщаващото образование:

Подобрена ангажираност: 

• Учениците със СОП често имат уникални интереси и предпочитания, които 
могат да бъдат включени в игровизацията. 

• Чрез включването на тези интереси в учебната програма, учителите могат 
да направят обучението по-привлекателно и ангажиращо за тези ученици.

Сътрудничество и комуникация: 

• Много игри изискват работа в екип и комуникация между участниците. 

• Това може да помогне на учениците със СОП да практикуват и подобряват 
социалните си умения, както и да работят заедно с връстниците си (peer 
learning) по конструктивен начин.



Причини за използване на игровизация в 
приобщаващото образование:

Оценяване и обратна връзка: 

• Много образователни игри включват 
функции за проследяване на напредъка 
и предоставяне на незабавна обратна 
връзка на учениците. 

• Това може да бъде особено полезно за 
ученици със СОП, които може да се 
нуждаят от повече подкрепа или 
насърчение, за да разберат своите силни 
и слаби страни.



Важни условия
1. В началото на часа споделете с учениците коя е играта, която ще играете;

обяснете какви са правилата и целта ѝ.

2. Преди началото на играта напомнете на учениците си какви са правилата в
класната ви стая и колко са важни те, за да постигнете целите си.

3. По време на играта наблюдавайте ангажираността на класа си и
мотивирайте всяко дете да играе.

4. Записвайте правилно точките и редовно споделяйте резултатите, за да
държите мотивацията на класа висока.

5. Ако класът е голям, можете да го разделите на две по-малки групи.

6. Ако има ученици, които не участват в играта, не ги оставяйте да бездействат
– предложете им лидерска роля или друга алтернативна дейност, чрез която
да преговорят материала и да постигнат целта на часа.

7. В края на часа отделете време, за да обобщите материала и да обсъдите хода
на играта.



Физически игри в класната стая

• Четири ъгъла
• Класната ви стаята има четири ъгъла. 

• Подгответе няколко въпроса с по четири възможни отговора върху материала, който изучавате. 

• Определете по един отговор на всеки ъгъл (А, Б, В или Г) и ги споделете с учениците. 

• Ако имате възможност, можете и да залепите листи с отговарящата буква във всеки ъгъл. 

• Покажете въпроса на проектора или го напишете на дъската заедно с възможните отговори, а учениците 
трябва да отговорят, движейки се, като отидат в ъгъла на верния отговор. 

• Тази практика е забавна, но много бързо някои от учениците ще почнат да “преследват” по-добрите в 
класа и така да “копират” техния отговор. 

• Решението? Направете някои от учениците “лъжльовци”. 

• Преди всеки въпрос накарайте учениците да си затворят очите, обиколете стаята и леко докоснете 
няколко от тях по рамото. 

• Обяснете им, че ако бъдат докоснати, те трябва да лъжат и да отидат в ъгъл, който не е верният отговор. 

• Експериментирайте с 3-4 или повече лъжльовци или пък изненадайте класа, като докоснете всички. Не 
забравяйте да проверите и обясните отговора след всеки рунд! 



Физически игри в класната стая

• «Това или онова?»
• За тази практика ви трябват твърдения с два възможни избора, например “Куче или котка?”. 

• Отредете едната част на стаята за първата възможност, а другата – за втората. 

• Учениците ще трябва буквално да застанат на страната, която подкрепят. 

• Пратиката може да се ползва за опознаване и сплотяване на класа, а въпросите да са разнообразни, 
свързани с разнородни интереси:

• Можете да ползвате практиката и за урочната си цел. Особено добре работи по хуманитарни предмети, 
където често има морални дилеми или ситуации без обективно правилен отговор, но без проблем може 
да се адаптира и за научни предмети. 

• Ето няколко примера:

• История: “Щеше ли да се освободи България без намесата на Русия?”

• Филофски цикъл: “Коя е по-силната емоция – любовта или омразата?”

• Български език и литература: “Коя е по-въздействащата глава в “Под игото” – “Радини вълнения” или 
“Представлението”?”

• География: “За или против контролираната емиграция?”

• Музика: “Кой стил е по-изискан – класика или джаз?”

• Изобразително изкуство: “Коя епоха в изкуството произвежда по-красиви творби – импресионизъм или сюрреализъм?”



Физически игри в класната стая

• Парти 1

• Подгответе малки листчета с имената на известни личности, важни за предмета, който преподавате. 

• Всеки ученик получава едно листче и трябва да подбере най-важните детайли от неговия живот и 
неговите постижения. 

• След това организирайте “парти” с известните личности. Накрая може да накарате учениците да запишат 
какво ново са научили.

• Парти 2

• Всеки ученик получава листче с известна личност, която залепя на челото си без да я поглежда, така че 
само другите да могат да я виждат. Целта е да задава въпроси с да или не на съучениците си, за да познае 
кой е.

• Парти 3

• Организирайте дейност от типа на “Намери някой, който…”. За целта подгответе списък с твърдения като 
“Миналата седмица бях на кино” или “Вярвам, че има извънземни”. Може да са забавни и немного 
сериозни или да са свързани с учебния ви материал. Учениците трябва да намерят съученик, за когото 
твърдението е вярно и да запишат името му. Това упражнение е много подходящо за часовете по чужд 
език като възможност за говорна практика.

• Просто им задайте въпрос, дилема или започнете дискусия и дайте на учениците възможност да се 
разходят из стаята и да разискват с различни съученици.



Физически игри в класната стая

• «Щит и меч» 

• Всеки ученик избира двама съученици. 

• Не им казвайте целта все още, но пояснете, че няма да е работа в екип. 

• След това обяснете на учениците, че първият човек, когото са избрали, е 
техният меч, а вторият – техният щит. 

• Тяхната задача е да застанат между двамата. 

• Играта е изключително забавна и динамична и води до много комични 
моменти. 



Физически игри в класната стая

• «Нарисувай това»

• Подходяща е за всички класове и всички учебни предмети. 

• В контекста на учебната дисциплина география в 8. клас примерни 
области са “Атмосфера”, “Хидросфера”, “Биосфера” и т.н.

• Върху картончета, листчета или друга повърхност пишем думи и изрази 
свързани със съответната “Област на знание”. 

• Всяко картонче съдържа едно понятие (дума или израз), което трябва да 
бъде обяснено чрез рисунка на останалата част от класа.

• Например към предметната област “Хидросфера”, термините, които 
можем да запишем, са следните: кръговрат на водата, колебателно 
движение, океанско течение, кондензация, подпочвени води, реки, езера, 
ледници, блата и т.н.



Физически игри в класната стая

• “Познай кой съм” 

• Подходяща е за всички образователни етапи – начален, прогимназиален и 
гимназиален. Предметите, в които може да се приложи са: 

• БЕЛ: персонажи от произведения, автори;

• История: исторически личности;

• География: мореплаватели, изследователи, с адаптация – релефообразуващи и други 
процеси;

• Природни науки: учени, създатели на различни теории и закони;

• Изкуства: художници, композитори, певци;



Физически игри в класната стая

• „Горещ стол“

• Тя е подходяща за всеки клас и дори не налага адаптация на правилата според 
възрастта на учениците, тъй като именно те са водещите фигури. 

• Подготовката за тази игра е кратка и се свежда до това да подберете термини, 
изрази, заглавия на произведения, личности или с други думи – материала, който 
ще преговаряте. 

• Ако разполагате с електронна дъска или мултимедия, може да ги прожектирате, а 
ако не – да ги изписвате на дъската. 

• Играта започва с един ученик, който сяда на “Горещ стол”. Столът е поставен “с 
гръб” към дъската и с “лице” към класа. 

• Вие записвате или прожектирате термин, видим за целия клас, но не и за ученика 
на горещия стол. 

• Целта на играта е детето да задава възможно най-много въпроси на съучениците 
си и благодарение на техните отговори да познае какво се крие зад него.



Физически игри в 
класната стая

• “Колелото на късмета” 

• Ще предложи на учениците ви въпроси в по-
динамична среда. 

• След като завърти колело, всеки ученик получава 
въпрос, върху който да помисли и да отговори. 

• За тази игра ще ви е нужна по-солидна подготовка, 
тъй като освен въпроси, трябва да изработите и 
самото колело и да прикрепите въпросите си върху 
него (може да използвате и дигитален вариант). 

• https://ahaslides.com/bg/features/spinner-
wheel/?source=history-trivia-questions

https://ahaslides.com/bg/features/spinner-wheel/?source=history-trivia-questions
https://ahaslides.com/bg/features/spinner-wheel/?source=history-trivia-questions
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Примери за най-често 
използваните сериозни 
образователни игри в Европа

• Minecraft Education Edition: 

• Тази версия на популярната строителна 
игра Minecraft е специално създадена за 
образователни цели. 

• Тя позволява на учителите да създават 
безопасни, предварително изградени 
светове, където учениците могат да 
изследват, експериментират и учат 
различни предмети, включително наука, 
история и математика.

https://www.youtube.com/watch?v=AZ7AcvbebKo

https://www.youtube.com/watch?v=AZ7AcvbebKo


Примери за най-
често използваните 

сериозни 
образователни игри 

в Европа

• Kahoot!: 
• Безплатна платформа за игри, 

базирана на въпроси и 
отговори, която позволява на 
учителите да създават бързи, 
забавни тестове и викторини. 

• Учениците използват 
собствените си устройства, за 
да участват в игрите, което 
насърчава участието и 
конкурентното настроение.

https://www.youtube.com/watch?v=7XzfWHdDS9Q 

https://www.youtube.com/watch?v=7XzfWHdDS9Q


Примери за най-
често използваните 
сериозни 
образователни игри 
в Европа

• Nearpod: 
• Nearpod е интерактивна 

платформа за презентации, 
която позволява на учителите 
да създават уроци, които 
включват мултимедийни 
презентации, въпроси и 
задачи, интерактивни табла и 
дори виртуална реалност. 

• Учениците могат да следват 
уроците на собствените си 
устройства, което подобрява 
ангажираността и участието.

https://www.youtube.com/watch?v=anTtMRaQLsM

https://www.youtube.com/watch?v=anTtMRaQLsM


Примери за най-
често използваните 

сериозни 
образователни игри 

в Европа

• DragonBox Algebra: 

• Oбразователна игра, която 
използва геймификация, за 
да научи алгебрата на 
учениците. 

• Играта включва пъзели и 
мини-игри, които помагат 
на учениците да разберат 
концепции като линейни 
уравнения, факторизиране 
и решаване на уравнения.

https://www.youtube.com/watch?v=uua7Xx5iCWw

https://www.youtube.com/watch?v=uua7Xx5iCWw


Примери за най-често 
използваните сериозни 
образователни игри в 

Европа

• Scratch: 

• Визуален език за 
програмиране, създаден от MIT, 
който позволява на учениците 
да създават свои собствени 
интерактивни истории, игри и 
анимации. 

• Scratch насърчава 
креативността, логическото 
мислене и уменията за 
решаване на проблеми.

https://www.youtube.com/watch?v=FYZ1bfB1nho

https://www.youtube.com/watch?v=FYZ1bfB1nho


Примери за най-често 
използваните сериозни 
образователни игри в 

Европа

• GeoGuessr: 

• Уеб базирана игра, която 
поставя играчите в 
Google Street View и ги 
предизвиква да познаят 
къде се намират. 

• Играта може да се 
използва за преподаване 
на география, 
картография и културна 
осведоменост.

https://www.youtube.com/watch?v=dfeCBrqttd8&list=PLjBq5j
wMmhtH7DsMZUu_ZdjPyYr8SYTVe

https://www.youtube.com/watch?v=dfeCBrqttd8&list=PLjBq5jwMmhtH7DsMZUu_ZdjPyYr8SYTVe
https://www.youtube.com/watch?v=dfeCBrqttd8&list=PLjBq5jwMmhtH7DsMZUu_ZdjPyYr8SYTVe


Образователна роботика

• Целта е насочена към 
преодоляване на 
трудностите при учене и 
повишаване нивото на 
компетентност на 
учениците. 

• В училищното 
образование могат да се 
използват системи „Lego 
Mindstorm”, „Turtlebot”, 
„Роботи NAO”, 
образователни роботи и 
др. https://www.youtube.com/watch?v=2STTNYNF4lk

https://www.youtube.com/watch?v=Uj34r_8fzIM 

https://www.youtube.com/watch?v=2STTNYNF4lk
https://www.youtube.com/watch?v=Uj34r_8fzIM


“Игрово-базирано обучение за валидиране на умения за 

търсене на работа и за развитие на дигитална компетентност за 

учащи с по-малко възможности и от маргинализирани групи” - 

“EMPLOGAME”

2022-1-ES01-KA220-SCH-000085050

www.emplogame.eu



• Сериозната обучителна игра има 4 нива:

• Ангажиране и мотивация

• Придобиване на впечатления за игровата среда и взаимодействие с героите 

• Първо посещение в кариерен център

• Подготовка за работа

• Създаване на автобиография (CV)

• Компонентни на CV

• Елементи на длъжностна характеристика

• Търсене на свободна работна позиция

• В кафетерия

• В магазин за цветя

• В магазин за дрехи

• В отдел „Поддръжка и охрана“

• В ресторант

• Интервю със специалист „Човешки ресурси“

• Трудни въпроси по време на интервю

• Обратна връзка



Благодаря за вниманието!

andrean.lazarov@edu.mon.bg
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